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Projekttitel

"Spiel und Freizeitflachen*

Projektplan 2016

Erarbeitet bei der Projektwerkstatt am 27.01.2016 in Auerbach
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Projekttitel / Arbeitstitel
%  Spiel- und Freizeitflachen mit unterschiedlichen Begegnungszonen
Auftraggeber

%+ Gemeinde Auerbach

Auftragnehmer

< Projektgruppe

Anlass

< Aus dem Agenda 21 Prozess kam der Wunsch nach Altersibergreifenden Treffpunkten auf.
<+ Es besteht mehr Nachfrage nach solchen Treffpunkten, auch fur sportliche Aktivitaten

< Derzeitiger Spielplatz ist nicht mehr aktuell

Unsere Ziele im Bereich Spiel- Freizeit und Begegnungsflachen
% Einen gut besuchten Spielplatz und Freizeitplatz zu errichten, der gut besucht wird
% Verschieden Altersgruppen und unterschiedliche Generationen treffen sich
% Entstehen von mehr sozialen Kontakten
%  Mehr Aufenthalt an der frischen Luft

< Weniger Notwendigkeit zu anderen Platzen zu fahren (dadurch geringerer CO? Ausstol3)

Abgrenzung (wir leisten nicht..)

< Instandhaltung, Wartung, Aufsicht
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Mogliche Hindernisse / Mauern
Wie begegnen wir Diesen?

R

% Anrainerproteste — diese werden rechtzeitig in das Projekt eingebunden

L)
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Projektablauf/ Projektschritte auf die es ankommt:

- e

» Vorbereitung der Flache (raumliche Planung)

.6

Spiel und Begegnungsbereiche festlegen

-

..

Start im Februar / Marz 2016

L)

..

Férderung des Teamgeist durch Besichtigungen/ Ausfliige

-,

.0

Information und Einbindung der Spielgruppe, VS, Elternverein, Hauptschler

*

Daran messen wir, dass wir erfolgreich sind

)

< Wenn wir attraktive und gut genutzte Spiel und Sportflachen eingerichtet haben

Meilensteine in der Projektplanung (erste Schritte)

Was? Wer? Bis wann?
Fertiger Plan

Sponsoren und Finanzierung

Baugeginn

Eréffnungssparty — gleichzeitig Projektende
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Mentoren

Wer ist unser Mentorin? Was erwarten wir von ihm/ ihr

< Gemeinde

% Alle Kinder

Kostenplan )

Beispiele: Organisation, Personal, Mieten, Gebuhren, Offentlichkeitsarbeit, Materialien,
Werbung, Literatur, Weiterbildung, Dokumentation, externe Beratung, Mentorin .....
= Eigenleistungen nicht einrechnen, aber ausweisen

Leistung Kosten

Finanzierung

-
..0

Sponsoren

.
..’

Férderung

% Gemeindeunterstiutzung

.
0.0

Eigenleistung

.
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Sonstiges
Was sonst noch zu beachten ist

%+ Es wird ein Kooperationsprojekt von:
Spielgruppe

(0]

o Gemeinde
o Elternverein
o Jugend

% Mit viel ehrenamtlichen Engagement

Auerbach, 2016 01 15
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